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Kapitel 4.6

4.6	� Beispiel für die Umsetzung der Simulation  
eines Geldwechselautomaten nach Delphi
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Bild 1: Modellannahme

5- oder 10-EU-Scheine werden an-
genommen und in entsprechende 
Schächte gelegt. Das Wechselgeld 
fällt aus den passenden Münz-
schächten in die Ausgabeklappe.

Bild 2: Klassendiagramm (OOD) 

Geld-Klassen, Wechseleinheit und 
FensterFormular mit Verknüp-
fungen

Bild 3: GUI des Geldwechselauto-
maten

s. i http://www.

spolwig.de/is/didak-

tik/modellieren.pdf

Fuenfeuro

Note

Zehneuro Zweieuro Fuenfzigcent

Muenze

Eineuro Zwanzigcent Zehncent

Wechseleinheit

Schacht10E
Schacht5E
Schacht2E
Schacht1E
Schacht50
Schacht20
Schacht10

SchaechteFuellen()
GeldAnnehmen()
FünfeuroWechseln()
ZehneuroWechseln()
MuenzenAuswerfen()
NoteAuswerfen()
HatZuwenigMuenzen()
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