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Der Informatik-Lehrplan ist fir den Unterricht in den Jahrgangsgufen 11 ks 13 formuliert. Der Informatikunter-
richt kann ab Klasse 11 mit ener zweistiindigen AG beginnen oder, wie bisher, ab Klassenstufe 12 mit maximal
vier Halbjahren bis Klasenstufe 13 gehalten werden. Schiilerinnen und Schiler, die den Unterricht aller drel Jahr-
gangsstufen nachweisen, kénren das Fach Informatik als mindiches Prifungsfach im Abitur wéhlen, wenn de
allgemeinen Bedingungen zum Abitur erfllt sind. Wird Informatik ab Klasenstufe 12 angeboten, trifft der Fach-
lehrer eine geegnete Auswahl der Lehrplaninhalte.

Lehrplaneinheit 1: Informatische Grundagen der ITG < 10>

Die Schiilerinnen und Schiller lernen an einfachen Beispiden, wie Informationen in Dokumenten kodert werden.
Dabe wird ihr Vorwissen z.B. aus der ITG aufgegriffen. Sie verstehen Modlichkeiten und Grenzen des Datenaus-
tauschs. Noch ohre Verwendung einer Programmiersprache lernen sie Anweisungsfolgen, Verzweigungen und
Wiederhdungen als die dementaren logischen Bausteine enes Algorithmus kennen.

Daten und Information Klérung der grundegenden Begriffe
Umgang mit digitalen Daten
Datei, Programm, Dokument

Informationsdarstell ung und —strukturierung Bit und Byte als e ementare |nformationseinheiten,
bindre und hexadezimale Darstellung vonByte-Werten
Einfache Formate fir Texte und Grafik

z. B. ASCII-Coderung vonT X T-Dokumenten, HTML
Grundideeder Raster- und Vektorgrafik

Algorithmus
Elementare Bausteine aénes Algarithmus Anweisungsfolge
Verzweigung
Wiederhdung
Lehrplaneinheit 2: Erstellen einfacher Programne <32

An ene Auswahl geegreter Probleme lermnen de Schilerinnen und Schiller dementare Bestandelle von
Programmen kennen und erwerben de Fahigkeit, diese anzuwenden. Die Realisierung von Problemldsungen auf
dem Rechner efordert genaue Kenntnise von Elementen der verwendeten Programmiersprache und cer
Entwicklungsumgebung. Die Entwicklungsumgebung selbst mit ihrer Vidfalt von Gestaltungsmoglichkeiten darf
aber nicht die zentrale Rolle im Unterricht spielen.

Die folgenden Formuli erungen beziehen sich auf
eine imperative Sprache mit einer visudlen
Entwicklungsumgebung. Wird im Unterricht eine
andere Sprache verwendet, miissen de Begriffe
entsprechend modifiziert werden.

Benutzerschnittstelle mit einfachen Komponenten Die Komponenten, ihre Eigenschaften und Methoden
werden rur sparsam bel Bedarf eingeftihrt:
Ein- und Ausgabe von Text, Schaltflachen, Listen.

Gestaltung einfacher Bil dschirmdialoge Reaktion auf Ereignisse
Einfache Datentypen mit zugehdrigen Operatoren Zahlen, Zeichen, Wahrheitswerte

Variablenbezeichner und -inhalt
Zuweisung

Strukturen zur Ablaufsteuerung auch gafische Beispiele
Anweisungsfolge, Verzweigung
Wiederhdung
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Prozeduren und Funktionen Sdlbsterstell te Prozeduren und Funktionen
Parameter ibergabe
Gultigkeitsbereich vonVariablen

Rekursionin einfachen Fallen

Strukturierte Datentypen
Verbund Verbund als einfachstes Objekt ohre Methoden
Fed Zugriff auf die Elemente
LPE 3: Komnunikation in Redhnernetzen < 16>

Die Schilerinnen und Schiller erhalten enen Einblick in de technischen Vorausstzungen der Rechner-
Kommunikation und lernen exemplarisch den Ablauf eines Internet-Dienstes genauer kennen. Sie werden dadurch
befahigt, neben den Vortellen auch de Risiken und Gefahren reflektieren zu kénren, die vernetzte Systeme mit
sich bringen.

Rechnervernetzung Client—Server—Prinzip
Datenlibertragung im Netz Protokadl, Adresserung
Grundagen der Internet-Kommunikation Geschichte und Struktur des Internet

Paketorientierte Datenlibertragung
Internet-Dienste

z. B. WWW mit HTML, E-Mail, News, FTP
<~ Maodichkeit fur Schilerreferate:

Chancen und Risiken gobal vernetzter Systeme Homebanking, E-Commerce

Spuren im Netz bel der Nutzung vonDiensten
Unbemerkte Ubermittlung personlicher Daten

Erstdlen vonNutzerprofilen durch Zusammenfihren der
Informationen

Schutz und Sicherheit bei der Datentibermittlung Firewall
Verschlissgung, digitale Signatur

Lehrplaneinheit 4: Aufbau undPrinzipien der Arbeitsweise des Rechners < 24>

Neben der Nutzung des Rechners zur Bearbeitung von Aufgaben soll die Einsicht in den Ablauf automatisierter
Vorgange durch eén gundegendes Versténdris der Arbeitsweise enes Rechners gefordert werden. Hierzu gehdren
neben der Funktionalitét des Betriebssystems auch de Ubersetzungsvorgange zwischen unterschiedlichen Sprach-
ebenen und dhs Prinzip der Interpretation vonMaschinenbefehlen durch den Prozessor. Kenntnis<e liber technische
Angaben bei Rechnern befahigen de Schillerinnen und Schiller zur  Beurteilung und zum Vergleich der Leistungs-
fahigkeit von Rechnern.

Software-Hierarchie Anwendungsprogramm, Betriebsgystem, Treiber

Aufgaben des Betriebssg/stems Verwaltung der Ressourcen, Koordinierung der Hardware
Ereignisgeuerung beim Ablauf von Prozesen,
Schnittstell enverwaltung, Geréteanbindung durch Treiber

Verarbeitung vonProgrammen im Rechner Ubersetzung einfacher Anweisungen einer héheren
Programmiersprache in eine maschinennahe Sprache,
dementare Befehle éner Maschinensprache

Prinzip des vortNeumann-Rechners

Prozessorsteuerung rech dem Prinzip des Zusammenwirken vonRechenwerk, Steuerwerk und
endichen Automaten Speicher be der Interpretation vonM aschinenbefehlen
Aufbau enes realen Rechners Rechnerkomponenten Prozessor, Speicher, Bus, Peripherie

-2-
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Technische Entwicklung moderner Rechner Technische Daten eines Rechners: Prozessor,
Arbetsgeicher, Datentrager

Seridle und parall e Datenverarbeitung
Prozessoroptimierung durch Cache-Technik und
Pipdining

Lehrplaneinheit 5: Probleml 6setechniken < 16>

Die Schilerinnen und Schiller setzen de bisher erworbenen Kenntnissee und Fahigkeiten be der Losung von
hinreichend gof3en Problemen en. Sie lernen dabel Konzepte kennen, planvdl und methodsch varzugehen. Vide
Probleme efordern be ihrer Losung ein arbetsteliges Vorgehen. Die Schilerinnen und Schiler werden zur
Teamarbeit angdetet und lernen, ihre Loésungen zu présentieren und zu vertreten. Die strukturierten
Moddli erungsmethoden finden ihre Fortentwicklung in den dojektorientierten Methoden. Dabel werden richt nur
die Daten und Funktionen eines Systems beschrieben, sondxn auch ihre gegensetigen Beziehungen und
Abhanggkeiten, um so ein ganzheitliches Moddl einer komplexen Wirklichkeit zu erhalten.

Projektplanung und -durchfiihrung

Strukturierung des Probleml 6seprozesses Aufgabenprézisierung, Moddl bil dung, Entwurf von
Daten- und Funktionsgrukturen, Algorithmenentwurf,
Redlisierung als Programm, Anwendung und Bewertung
des Programms

Grundegende Probleml 6semethoden Modularisierung, Geheimnisprinzip, Methode der
schrittweisen Verfeinerung, Top-Down- und Bottom-Up-
Vorgehensweise

Grafische Darstell ung vonStrukturen Dekompositionsdiagramme, Klassendiagramme,
Struktogramme

Objektorientierte Moddli erung und Abbil den realer Probleme in Objekte und Klassen

Programmierung Kapsdung, Vererbung, Polymorphie

Lehrplaneinheit 6: Wahi pfli chtthemen < 20>

An einer groReren Aufgabenstelung werden de bisher erworbenen Methoden und Kenntnise der Informatik
vertieft. Die Schilerinnen und Schiller sollen de Fahigkeit weiterentwickeln, die Ldsung eines Problems unter Ein-
beziehen arbeitstelliger Techniken zu panen, durchzufiihren und de Lésung zu présentieren. Dazu hieten sich The-
men aus dem Bereich der praktischen und theoretischen Informatik, aus dem Bereich der Kinstlichen Intdli genz,
aus anderen Fachern odx auch facheribergreéfende Themen an. Be geegneter Aufgabenstellung kann auch eine
andere, nicht imperative Programmiersprache eéngefiihrt werden. Die Freiheit be der Themenwahl schafft zudem
die Mddichket, die rasante Entwicklung der Informatik und ihrer Anwendungen im Unterricht zu beriicksichti-
gen.

Von dcen folgenden funf Schwerpunkten ist einer <~ Projektartiges Arbeiten, arbeitstelli ges VVorgehen,
zu behanddn. Arbeiten im Team, Préasentation
W Vertiefung dojektorientierter Objektorientierte Analyse und Moddli erung,
Programmiermethoden zur Lésung eines Konstruktion sebstdefinierter Klassen
komlexen Problems
W Lésen eines anwendungsorientierten z. B. SQL
Problems mit einer Datenbank
W Arbeiten im vernetzten System Redlisierung einer Cli ent-Server-Struktur
W Arbeiten mit einer nichtimperativen z. B. PROLOG, LISP
Programmiersprache

W Geegnete Aufgabenstellung aus dem
Bereich der kiinstlichen Intelli genz
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Das zum Schwerpunkt gewahlte Thema soll

durchgéngg behanddt werden. Themenvorschlage:
Grafikanimation
- Ph: Simulation zur Mechanik

Verwaltung der Schilerbicherel
Reiseblro im lokalen Netz

Strategiespid als Anwendung vonBaumstrukturen oder
heuristischer Methoden

Interpreter oder Compil er fir
mathematische Terme

Simulation eines neuronalen Netzes
- B: Sehwahrnehmung, Kontrastverschéarfung

Automat flr eine Steuerungs- und Regelungsaufgabe
z. B. auch Moddli erung mit Fuzzy-Logk

Lehrplaneinheit 7: Praktische undtheor etische Grenzen des Rechnereinsatzes <5>

Beim Ldsen von Problemen mit dem Rechner konnen Fehler auftreten. Die Schilerinnen und Schiler lernen Ursa-
che, Wirkung und Tragweite solcher Fehler kennen und erwerben Kenntnisse, die zu ihrer Vermeidung beim Pro-
grammentwurf beitragen. Praktische und prinzipielle Grenzen des Rechnereinsatzes werden aufgezeigt. Die histori-
sche Entwicklung der Informatik wird unter diesen Aspekten betrachtet.

DieInhalte dieser Lehrplaneinheit solltenim
Rahmen der Lehrplaneinheiten 1 bis 6 behanddt
werden.
Korrektheitsiiberlegungen Fehler beim Algarithmenentwurf und beim
Programmieren
Systematisches Testen vonProgrammen
Effizienzbetrachtungen Aufzeigen an einfachen Standardalgorithmen, z.B.
Sortieren, Suchen
Praktische Grenzen beim Redlisieren eines Beschrankte Speichergrofze
Algorithmus in einer Programmiersprache Bereichstiberschreitungen
Auswirkung vonRundungsfehlern
Kritisches Laufzeitverhalten
Theoretische Grenzen der Algorithmisierbarkeit Problemstellungen, die prinzipidl nicht mit einem Rechner
von Problemen ge st werden kdnren
Geschichtliche Entwicklung der Informatik L eistungsfahigere Systeme verschieben de praktischen
Grenzen
<~ Maodichket fur Schilerreferate
Lehrplaneinheit 8: Verantwortungim Ungangmit informationsverarbeitenden Systemen < 5>

Der Einsatz informationsverarbeitender Systeme birgt - neben unbestreitbaren Vortelen - erhebliche Gefahren in
sich. Den Schilerinnen und Schiilern werden solche Gefahren exemplarisch aufgezeigt. Dabe soll das Bewusdsein
geweckt werden, dal’ im Umgang im Umgang mit informationsverarbeitenden Systemen qualifiziertes Wissen Uber
ihre Arbeitsweise und darauf griindendes verantwortli ches Handeln aller beteili gten Personen erforderlich ist.

DieInhalte dieser Lehrplaneinheit sollten im
Rahmen der anderen L ehrplaneinheiten behanddlt
werden.
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Datenschutz Informationell e Selbstbestimmung, Datenschutzgesetz

und < Madglichkeit zur Recherche im Internet

Datensicherheit Kontrolle und Zuverlasdgkeit komplexer Systeme

Rechtli che und ethische Fragen der Nutzung von
Information und Software

Verantwortung beim Entwurf und beim Einsatz
informationsverarbeitender Systeme

Respektierung geistigen Eigentums
Achtung der Personlichkeitsrechte und Interessen anderer
in gemeinschaftlich genutzten Systemen

Abschéatzung technischer, wirtschaftlicher und sozialer
Folgen

Verlagerung der Kompetenz vom Menschen auf
entsche dungsunterstiitzende Systeme

<~ Betriebsbesichtigung




